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Este é o Regulamento que rege o evento desportivo STAR SERIES OF POKER, citado neste
regulamento como SSOP. O Diretor do Torneio possui autonomia de arbitragem sob quaisquer
assuntos previstos ou ndo aqui. A decisao por ele tomada é final e seguira sempre o bom senso,
tendo em vista preservar a ordem e seguranca do torneio.

DEFINIGOES ESPECIFICAS DO EVENTO

Termos especificos utilizados neste Regulamento:

* SSOP: torneio desportivo denominado Star Series Of Poker;

* Buy-in ou Valor de Inscricdo: é o valor total pago pelo competidor para participar de um torneio.
Neste montante estdo compreendidos o valor da premiacdo (“prize”), taxa de inscri¢do (“rake” ou
“fee”). Todos os torneios terdo os valores de inscricdo descritos como “valor total (prize + rake)”;

* "Prize” ou Premiacao: Parte do valor da inscricdo utilizado para pagamento dos prémios aos
vencedores do torneio;

* “Rake”, “Fee” ou Taxa de Inscricdo: Parte do valor da inscricdo que compreende receita da
empresa organizadora;

* Satélites: sdo torneios classificatorios, que tém como finalidade dar acesso a um torneio principal;

*Garantidos: o valor da premiagdo garantida no evento serd alcancado pela soma de garantidos
menores em diferentes torneios;

DETALHES DO EVENTO

A. LOCAL: O local para realizacdo do evento SSOP varia de acordo com a etapa e a data. Fique atento
a programacao em nosso site, fanpage, ou através das nossas redes sociais.

B. CRONOGRAMA: Cada etapa podera ter o seu calendario especifico e o evento variar a sua
duracdo. O torneio principal do SSOP sera disputado ao longo de vérios dias. O participante deve
conferir na pagina www.ssop.com.br os dados da etapa especifica da qual ele pretende participar..

C. OBSERVACOES IMPORTANTES: Sugere-se a todos os participantes a chegada com antecedéncia
de 1 (uma) hora para a inscricdo e encaminhamento as mesas. Os horarios de inicio do torneio,
conforme estipulados, serdo cumpridos com rigor pela organizagdo do torneio. A organizagdo néo é
responsavel por quaisquer danos pessoais, perdas ou irregularidades no funcionamento de objetos
pessoais dos participantes.

D. REAGENDAMENTO E/OU CANCELAMENTO: Se o torneio ndo puder ser executado como
planejado, devido a problemas técnicos, interven¢des ndo autorizadas, fraudes ou causas que sejam
externas ao controle da organizacdo, que possam corromper ou afetar a seguranca, idoneidade,
integridade, administracdo ou a conduta correta do torneio, a organizacdo se reserva no direito de, a
seu critério, cancelar, encerrar, reagendar ou suspender, pelo prazo que entenda necessario, o torneio
, sem a obrigacdo de reembolsar ou compensar, de qualquer forma, qualquer competidor, com a
excecdo da devolucdo dos valores de inscricdo para os competidores ja inscritos.
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d.1) No caso de cancelamento do torneio, somente serdo considerados clientes da Organizadora, e
efetivamente competidores do evento, aqueles que estiverem inequivocamente inscritos em torneio
cancelado, até a data do cancelamento.

d.2) A conquista de uma vaga em torneio “satélite”, inclusive online, ndo &, por si so, indicativo de
inscricao no evento

d.3) O processo de inscri¢do somente sera considerado completo e eficaz apds o competidor
receber o seu recibo de inscricdo, presencialmente no evento.

INSCRICAO E SATELITES

E. FORMA DE PAGAMENTO: O pagamento devera ser feito exclusivamente em moeda corrente
nacional, em espécie (dinheiro) ou utilizando cartdes de débito/crédito, no dia do torneio. Os valores
das inscri¢des, quando pagos utilizando os cartdes de débito ou crédito, serdo acrescidos das taxas
que sdo praticadas pelas empresas que prestam o servico de processamento dos pagamentos, de
acordo com o autorizado pela Medida Provisoria no. 764, de 26 de dezembro de 2016. A saber, as
taxas sdo de aproximadamente 5% para cartdes de débito e 10% para cartdes de crédito. Havera, no
balcdo de inscri¢des, uma tabela de valores de inscrigdes com o valor a ser pago, dependendo da
forma de pgto SSOP.

F. INSCRICAO E IDENTIFICAGAO: Apenas uma inscricio sera permitida por participante em cada
torneio. Somente pessoas com mais de 18 anos de idade completos na data da inscricao,
comprovado por documento de identidade valido com foto, poderéo se inscrever no evento. E
obrigatéria a apresentacdo deste documento no inicio do torneio. Uma prova de identidade podera
ser solicitada por membros da organizacdo a qualquer momento. N&o é permitido realizar inscri¢des
para terceiros. Se o torneio para o qual o competidor se inscrever permitir reentradas, este podera
efetuar uma nova inscrigdo caso seja eliminado, de acordo com as limitagdes. Caso um menor de
idade seja descoberto jogando, o mesmo sera excluido do torneio e ndo tera direito a reembolso.

G. VAGAS DE SATELITES: As vagas conquistadas em satélites online oficiais, sdo pessoais e
intransferiveis, isto é, ndo sdo passiveis de serem negociadas, transferidas ou vendidas. Competidores
gue obtiveram vaga via satélites online oficiais poderao ser solicitados a efetuar o login em suas
contas para comprovacao de identidade. Esses competidores, caso ndo comparegcam ao torneio (i.e.
“no shows"), até o final do periodo de inscricdes da competicdo, para a qual conquistaram uma vaga,
terdo o valor da vaga retido em forma de crédito para uma etapa futura. Reembolso ou ressarcimento
s6 estardo disponiveis em caso de cancelamento do circuito, todo valor proveniente de vaga online
serd retido para utilizacdo em eventos da série. As vagas obtidas em satélites live, efetuados durante o
evento, ndo poderdo ser trocadas por dinheiro

H. INSCRICOES TARDIAS (LATE REGISTRATIONS) E ALTERNATES: Excepcionalmente, a critério da
Direcdo do Torneio, o horério das inscri¢cdes podera ser alterado. Os participantes inscritos durante
este periodo extra ocupardo vagas vazias nas mesas. Caso ndo existam lugares vazios, os participantes
serdo considerados como alternates, devendo aguardar competidores serem eliminados da disputa
para ocuparem seus lugares. Participantes alternates, constardo de uma lista unificada de espera por
sua vaga, ndo podendo cancelar a sua inscri¢do e receberdo um stack completo de fichas. Por motivos
pertinentes a organizacdo do torneio, a direcdo poderad nao permitir inscri¢des tardias.
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I. CANCELAMENTOS, DESISTENCIAS OU TRANSFERENCIAS: Uma vez inscrito no torneio, o
competidor somente podera solicitar o cancelamento da inscricdo em até 30 minutos antes do
horério previsto para o inicio do torneio. As inscri¢des ja realizadas tornam-se pessoais,
intransferiveis e incancelaveis. Transferéncias de inscricbes de uma pessoa para outra ndo sdo
permitidas, salvo em carater excepcional, quando autorizado pela Direcdo do Torneio por motivo
relevante, antes do inicio do torneio.

J. PREMIAGOES GARANTIDAS: Para os torneios do evento que forem divulgados como tendo uma
“premiagdo garantida”, caso o nuUmero de inscritos ndo seja suficiente para atingir esta premiagao, o
valor total de premiagéo sera o do valor garantido, deduzindo apenas os valores previstos para
pagamento do ranking. Caso o torneio ndo possa ser realizado por caso fortuito, forca maior ou por
determinagdo de 6rgao do poder publico, as premiacdes garantidas ficam canceladas. Poderdo haver
etapas sem premiag¢des garantidas.

K.RECIBO DE INSCRICAO, LIBERAGAO DE IMAGENS e UTILIZAGAO DE DADOS: No momento da
inscricdo, todos os competidores deverao assinar um Recibo de Inscri¢do, no qual declaram estarem
cientes deste Regulamento e aceitam todas as suas disposi¢oes. Além disso, todos os competidores
autorizam incondicionalmente o uso de suas imagens coletadas antes, durante e apds o torneio, sem
nenhum Onus para a organizagao, nos termos do disposto na Autorizacdo constante do Recibo de
Inscricdo. Tambem autorizam e concordam expressamente, atraves da manifestacao livre, informada
e inequivoca que o SSOP proceda com o tratamento dos seus dados pessoais. Entende-se por
tratamento de acordo com o artigo 5° da lei 13709, a coleta, producdo, recepgao, classificagao,
utilizagdo, acesso, reprodugao, transmissao, distribuicdo, processamento, arquivamento,
armazenamento, eliminacao, avaliacdo ou controle da informacao, modificacdo, comunicacao,
transferéncia, difusdo ou extracdo. Fica especificado tambem que poderao ser tratados os seguintes
dados pelo SSOP: Nome completo, inclusive o nome social, Data de nascimento, NUmero e imagem
da Carteira de Identidade (RG); NUmero do Cadastro de Pessoas Fisicas (CPF), NiUmero e imagem da
Carteira Nacional de Habilitacdo (CNH), Nimero e imagem do Titulo de Eleitor, Estado civil, Nivel de
instrucdo ou de escolaridade, (o) Endereco completo, Numero de telefone, WhatsApp, e enderego de
correio eletronico (e-mail). Sendo estes dados utilizados para as finalidades especificas de:
cadastramento no banco de dados do evento SSOP, cadastramento no banco de dados das empresas
patrocinadoras, elaboracao de mailing para os patrocinadores do evento, elaboracao, aplicacao de
pesquisas de opinido, agdes de marketing do ssop e empresas patrocinadoras do evento.

PREMIACOES

L. PREMIAGAO E DESTINAGAO DA INSCRIGAO: Serdo premiados aproximadamente os 14%
(quatorze por cento) dos participantes (entradas e reentradas). (Tabela com as faixas de premiacao
em anexo.)

M.  Para cada torneio, sera divulgada uma Folha de Estrutura, com o valor da inscricdo, da taxa de
staff, da taxa da Federacdo Baiana de Poker (FBP), do rake do torneio. Em todos os torneios, de cada
inscricdo (a definir), sera retirado um valor correspondente ao pagamento do staff do evento, taxa
federativa, e o valor de 20% (vinte por cento) sera destinado ao rake. Caso o torneio ndo possa ser
realizado por caso fortuito, forca maior ou por determinagéo de érgéo publico, nenhuma premiacao
sera garantida.
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N. REALIZACAO DE ACORDOS: E permitida a realizacio de acordos sobre a premiacéo. Os
acordos devem ser unanimes entre os participantes que estiverem ativos na mesa final. A
organizagdo podera vetar um acordo se julgar que houve constrangimento a um ou mais
competidores. Em mesas finais, independente do acordo, pelo menos 10% (dez por cento) da
premiacao restante no momento do acordo, devera ser reservado ao campedo, definido na mao
final.

ESTRUTURA DE DISPUTA E CLASSIFICACAO

O. MODALIDADE E BARALHO: O torneio principal sera disputado na modalidade "No Limit
Texas Hold'em”. Demais torneios poderdo adotar modalidades especificas de poker, porém,
sempre utilizando o baralho completo sem os coringas (52 cartas).

P. MAIN EVENT: No torneio principal do SSOP — MAIN EVENT - os jogadores poderdo se
classificar em mais de um dia 1, passando para o dia final apenas com o maior stack entre todos os
dias jogados. (Caso o torneio seja jogado até restarem uma porcentagem de jogadores e
o0 mesmo competidor se classifique mais de uma vez, o mesmo recebera apenas uma faixa de ITM,
sendo o menor stack descartado e premiagdo ajustada para os jogadores classificados).

Q. EVENTOS KO - KNOCK-OUT: Em todos os torneios KO, a utilizacdo da ficha de knock-out do
jogador, significa que ele esta colocando todas suas fichas em jogo (all-in), pagando ou fazendo uma
aposta.

R. FICHAS NA MESA: A partir do momento que o jogador fizer sua inscricdo, a organizagdo poder3,
a seu critério, colocar as fichas deste na mesa, para pingar os blinds e antes. Caso as fichas sejam
colocadas e o jogador ndo assumir seu lugar, suas fichas serdo blinded-off.

S. RANKING - CRITERIOS DE PONTUAGAO: Os participantes serdo pontuados de acordo a tabela
fixa exposta em www.ssop.com.br e em anexo no fim deste regulamento. : Apenas competidores que
terminarem dentro da faixa de premiacédo oficialmente divulgada pela organizacdo receberao pontos.

s.1 Jogadores que devido a acordos entrarem na faixa de premiacdo, ndo receberdo pontos.
Pontos so serdo distribuidos a jogadores que entrarem na faixa de ITM de acordo com a publicacdo
oficial da tabela de pagamentos.

s.2 Ao realizarem um acordo financeiro de forma oficial, conduzido pelo Diretor ou responsavel
do torneio, e dentro da faixa de premiacao oficial, serad congelada a pontuacdo do momento em que
foi realizado. Ex: 3 jogadores efetuam um acordo financeiro na mesa final, a pontuacédo do primeiro ao
terceiro colocado, seréa igual a pontuagao do terceiro.

CONCEITOS GERAIS
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1. EQUIPE DE SUPERVISAO / FLOOR: A equipe de supervisdo devera considerar o melhor
interesse da disputa e a justica como maiores prioridades no processo de tomada de deciséo.
Circunstancias incomuns podem exigir uma decisdo que se utilize de bom senso e, no interesse da
justica, tome precedéncia sobre as regras técnicas. A decisdo do pessoal de direcdo e supervisdo do
torneio é final.

2. RESPONSABILIDADE DO JOGADOR: E responsabilidade dos jogadores: conferir os dados de
sua inscricdo e designacdo de assentos; proteger as suas cartas; tornar as suas intenc¢des claras;
acompanhar a agdo da mesa; agir na sua vez com terminologia ou gestos apropriados; defender o
seu direito de agir; manter suas cartas visiveis; manter suas fichas empilhadas corretamente;
permanecer a mesa quando com uma mao viva; abrir corretamente todas as suas cartas quando
concorrer no showdown; fazer-se ouvir quando houver um erro acontecendo; pedir tempo quando
justificavel; mover-se para outra mesa rapidamente; respeitar a regra de "um jogador por mao”;
conhecer e respeitar as regras; seguir a etiqueta apropriada e, em geral, contribuir com a
organizagao do torneio.

3. TERMINOLOGIA E GESTOS OFICIAIS PARA TORNEIOS DE POKER: Termos de apostas
oficiais sdo declaracdes simples, inconfundiveis, feitas em momento oportuno, como: bet (aposta),
raise (aumento), call (pagamento), fold (desistir), check (mesa), all-in (todas as fichas), pot (apenas na
modalidade pot-limit), e completar. Termos regionais podem atender este padrdo. Além disso, os
jogadores devem usar gestos com cautela quando enfrentam uma acdo; bater levemente na mesa é
um check (mesa).O uso de linguagem ou gestos fora do padrao é de responsabilidade do jogador,
pois pode resultar em uma decisdo diferente do pretendido por ele. E responsabilidade do jogador
tornar as suas intengdes claras. Veja regras 2 e 42.

4. IDENTIDADE DO JOGADOR: Roupas ou outros acessorios ndo devem obscurecer
continuamente a identidade do jogador ou tornar-se uma distracao para o jogo. Os padrées da
casa serdo aplicados no julgamento exclusivo do DT.

5. DISPOSITIVOS ELETRONICOS E COMUNICAGAO: Os jogadores ndo podem falar ao
telefone enquanto estiverem a mesa de poker. Toques do telefone, musica, imagens, videos, etc.
devem ser inaudiveis e ndo devem incomodar aos outros jogadores. Aplicativos e/ou tabelas de
auxilio ao jogo ndo poderao ser utilizadas por jogadores que tenham uma mao viva. Outros
equipamentos eletrdnicos, ferramentas ou utensilios, fotografias, grava¢des de videos e
comunica¢des ndo devem criar disturbio, atrasar o jogo ou criar vantagem competitiva e estardo
sujeitos as regras da casa ou regulamentacao de jogo.

6. LINGUA OFICIAL: Somente o idioma do pais onde o torneio é realizado e o inglés serdo
permitidos enquanto sentado a mesa.

ACOMODANDO JOGADORES; DESFAZENDO E BALANCEANDO MESAS

7. ACOMODAGAO ALEATORIA E CORRETA: Assentos de torneios e satélites serdo designados
aleatoriamente. Um jogador que comece o torneio em um assento errado e com o montante correto
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de fichas serd movido para o lugar correto e levara seu stack atual.

8. ALTERNATES, REGISTRO TARDIO E REENTRADAS:

A) Os jogadores em alternates, registros tardios e reentradas receberao stacks completos. Estes serdo
sorteados aleatoriamente utilizando o mesmo processo e com a mesma oferta de assentos que um novo
jogador e jogardo imediatamente, exceto se sentados entre o small blind e o botéo.

B) Em eventos com reentradas, se for permitido que um jogador desista das suas fichas para comprar
uma nova inscricao, as fichas abandonadas serdo removidas do torneio.

9. NECESSIDADES ESPECIAIS: Acomodagdes para jogadores com necessidades especiais serdao
feitas quando possivel.

10. DESFAZENDO MESAS: Jogadores de uma mesa que foi desfeita terdo seus novos assentos
designados através de um processo duplo de randomizagdo. Podem preencher qualquer assento,
incluindo o big blind, small blind ou o botéo e receberdo uma méo exceto se sentados entre o small
blind e o botdo. Veja o anexo de exemplos.

11. BALANCEANDO MESAS E PARALISANDO O JOGO:

A) Em jogos de flop e modalidades mistas, ao balancear as mesas, o jogador que sera o proximo big
blind serd movido para a pior posicao, incluindo sendo big blind sozinho se necessario, mesmo que isto
signifique que o assento tera o big blind duas vezes. A pior posi¢do nunca sera o small blind. Em eventos
de apenas Stud os jogadores serdo movidos por posicdo (a Ultima posicdo vazia sera a primeira a ser
preenchida).

B) Em modalidades mistas (por exemplo, HORSE), quando o jogo mudar de Hold’em para Stud, ao final
da ultima mao de Hold’em o botdo sera movido para a proxima posi¢do como se a mao continuasse de
Hold'em e entdo sera paralisado durante o nivel de Stud. O jogador movido durante o nivel de Stud sera
aquele que seria o big blind caso a mao fosse de Hold'em. Quando a modalidade retornar ao Hold’em o
botdo deve estar na posicao na qual foi paralisado

C) A mesa de onde o jogador serd movido sera especificada por procedimento predeterminado.

D) Em eventos com mesas completas, o jogo devera ser paralisado em mesas que tenham 3 ou mais
jogadores a menos que a mesa com o maior nimero de jogadores. Em outros formatos (ex: 6-handed e
turbos) o jogo seréa paralisado a critério da direcdo. O fato de ndo paralisar o jogo ndo serd motivo para
um misdeal e os DTs poderdo eleger ndo paralisar uma mesa a seu critério. A medida que o evento
progride, quando administravel & apropriado para o tipo de jogo, as mesas serdo mantidas o mais bem
equilibradas possivel.

POTES / SHOWDOWN

12. DECLARAGCOES. CARTAS FALAM NO SHOWDOWN: As cartas falam para determinar o
vencedor. Declarac¢bes verbais sobre o contelido de uma mao ndo comprometem no showdown;
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contudo, qualquer jogador que deliberadamente declarar de forma errbnea uma méao podera ser
penalizado. Os dealers devem ler e anunciar os valores das mdos no showdown. Qualquer jogador,
na mao ou nao, deve falar se ele acha que um erro esta sendo feito na leitura de maos ou na
entrega do pote.

13. ABRINDO AS CARTAS E INVALIDANDO MAOS VENCEDORAS

A) A forma correta de abrir as cartas no showdown é 1) colocar todas as suas cartas abertas e 2) permitir
que o dealer e os jogadores possam ler a mao de forma clara. "Todas as cartas" significa que ambas as
cartas em Holdem, todas as quatro cartas da mdao em Omaha, todos as 7 cartas em 7-stud, etc.

B) No showdown o jogador deve proteger a sua mao enquanto aguarda que ela seja lida (veja também
regra 64). Se um jogador ndo mostra totalmente as suas cartas, e entdo as entrega fechadas pensando
que ele ganhou, ele o faz por sua conta e risco. Se as cartas ndo sdo 100% recuperaveis e identificaveis e
a direcdo decidir que a mao nao pode ser claramente lida, o jogador ndo tem direito ao pote. A decisdo
do DT sobre se a méo foi suficientemente apresentada é final.

C) Dealers ndo podem matar uma mao que foi aberta e mostrada corretamente e obviamente é a mao
vencedora.

14. CARTAS VIVAS NO SHOWDOWN: Descartar cartas que ndo foram mostradas corretamente,
viradas para baixo, ndo as torna automaticamente mortas; um jogador poderd mudar a sua vontade
e mostrar as cartas para serem lidas desde que estas continuem 100% identificaveis e recuperaveis.
Cartas sdo "mortas” pelo dealer quando empurradas para o muck ou de alguma outra forma
tornadas irrecuperaveis e nao identificaveis.

15. IRREGULARIDADES NO SHOWDOWN OU AO DESCARTAR:

A) Caso um jogador mostre apenas uma carta que tornaria a sua mao vencedora, o dealer deve avisar ao
jogador para abrir todas as cartas. Caso ele se recuse, deve-se chamar um floor.

B) Se um jogador aposta e em seguida descarta suas cartas pensando que ganhou a mao (ndo se dando
conta de que havia mais um jogador na méao), o dealer deve proteger as cartas e chamar um floor (uma
excecdo a regra 58). Caso as cartas estejam no muck e ndo sejam recuperaveis ou identificaveis com
100% de certeza, o participante ndo tera direito a recupera-las e ndo recebera sua aposta de volta. Se o
participante apostou ou aumentou a aposta e esta ainda ndo foi paga, o aumento sera retornado ao
participante.

16. ABRINDO AS CARTAS PARA ALL-INS: Todas as cartas devem ser viradas para cima (abertas)
imediatamente quando um jogador esta all-in e todas as a¢des de todos os outros jogadores na
mao estiverem encerradas. Nenhum jogador que esteja all-in ou que tenha pago todas as apostas
existentes podera esconder a sua mado sem mostra-la. Todas as maos do pote principal e dos potes
paralelos devem ser mostradas e estardo vivas. Veja o anexo de exemplos.
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17. SHOWDOWNS SEM ALL-IN E ORDEM DO SHOWDOWN:
A) Em um showdown sem jogadores all-in, quando as cartas ndo sdo espontaneamente expostas ou
descartadas, o DT devera aplicar a ordem do showdown. O jogador que fez a Ultima agdo agressiva na
Ultima rodada de apostas (Ultima street) serd o primeiro a revelar suas cartas. Se ndo houve apostas na
ultima rodada de apostas, o jogador que seria o primeiro a falar, caso houvesse uma rodada de apostas,
devera mostrar suas cartas primeiro (i.e. primeiro assento a esquerda do botdo em jogos de flop, méao
alta em stud, mao baixa em razz, etc.).

B) Um showdown sem all-in é dito incontestado se todos os jogadores, exceto um, descartarem as suas
maos fechadas, sem mostra-las. O Ultimo jogador restante com cartas vivas ganhara a mao e ndo sera
requerido que ele exiba as suas cartas para receber o pote.

18. SOLICITANDO VER UMA MAO:
A) Jogadores que ndo estejam mais com as suas cartas no showdown ou que as tenham entregado
fechadas ao dealer sem exibi-las, perdem o direito ou privilégio que venham a ter de pedir para ver
outras maos. Maos que sdo exibidas a pedido de outro jogador sdo consideradas vivas e concorrem ao
pot.

B) Se houve uma aposta no river, qualquer pagador tem o direito inalienavel de ter as cartas do agressor
abertas a pedido ("a mao que ele pagou para ver”) uma vez que este pagador ainda esteja com a posse
das suas cartas. O critério do Diretor do Torneio sera aplicado para todos os outros pedidos como para
ver a mao de outro pagador, ou se ndo houver apostas no river. Veja anexo de exemplos.

19. JOGANDO COM AS CARTAS COMUNITARIAS NO SHOWDOWN: Cada jogador deve
mostrar todas as suas cartas quando jogando com as cartas comunitarias para concorrer ao pote
(ver regra 13, A).

20. CONCEDENDO FICHAS INDIVISIVEIS: Fichas indivisiveis serdo divididas nas menores
denominacdes possiveis ainda em jogo.
A) Em jogos de flop quando houver 2 ou mais maos altas ou duas ou mais méaos baixas, a ficha
indivisivel ir4 para o primeiro jogador a esquerda do botéo.
B) Em stud high, razz, e se houver duas ou mais maos high ou low em stud/8, a ficha indivisivel ird para
a carta mais alta, por naipe, dentro do melhor jogo ganhador com 5 cartas.
C) Em jogos H/L, a ficha indivisivel no pot total ird para o pot high.
D) Em caso de méos idénticas no high e no low o pote sera dividido o mais igualitario possivel. Veja
anexo de exemplos.

21. POTES PARALELOS: Cada pote paralelo serad separado na mesa.

22. POTES OU MAOS CONTESTADOS: A declaracdo de uma mao que foi aberta podera ser
contestada até que a préxima mao comece (ver regra 22). Erros de contagens ao entregar um pote
podera ser contestado até que haja acdo substancial na préxima mao. Caso uma méo termine
durante um intervalo, o direito de qualquer contestacdo termina 1 minuto apds o pote ser entregue
ao ganhador da méo.
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PROCEDIMENTOS GERAIS

23. NOVA MAO E NOVOS LIMITES: Um novo nivel comega no antincio apés o relégio chegar
ao zero. O novo nivel sera aplicado na préxima mao. Uma mao ¢é iniciada com o primeiro riffle do
baralho, quando o botéo é pressionado num embaralhador automatico ou quando houver troca do
dealer. Se uma mao comecar no nivel anterior por engano, a mao continuara no nivel anterior
apos a ocorréncia da AS (Regra 35).

24. CHIP RACE E COLOR-UPS PROGRAMADOS:

A) Nos color-ups programados, havera o chip-race a partir do assento 1, com um maximo de uma Unica
ficha dada a um jogador. Os jogadores ndo podem ser eliminados de um torneio por perder fichas no
chip-race: um jogador que perder a ficha restante em um chip-race receberd uma ficha da mais baixa
denominacdo ainda em jogo.

B) Os jogadores devem ter suas fichas totalmente visiveis e sdo incentivados a assistir ao chip-race.

C) Se apods o chip-race, o jogador ainda tem fichas de uma denominacdo removida, elas serdo

trocadas por denominagdes atuais s6 em igual valor. As fichas de denominagdo removidas que ndo
completem o total de, pelo menos, o menor valor ainda em jogo, serdo retiradas sem
compensacao.

25. CARTAS E FICHAS MANTIDAS VISIVEIS, CONTAVEIS E MANEJAVEIS. COLOR UPS NAO
PROGRAMADOS:

A) Os jogadores, dealers e os supervisores (floors) tém direito a uma estimativa razoavel da
quantidade de fichas, assim, fichas devem ser mantidas em pilhas contaveis. A ADTP recomenda pilhas
verticais, limpas, cada uma com multiplos de 20 fichas da mesma denominagéo, como padrao. Os
jogadores devem manter fichas de valor superior visiveis e identificaveis em todos os momentos. Se um
supervisor (floor) ndo conseguir rapidamente estimar o valor de um stack de fichas visualmente,
os jogadores, provavelmente também ndo conseguem.

B) O DT irad controlar o nimero e denominacao de fichas em jogo e pode retira-las de um ou mais
Jjogadores a seu critério, a qualquer momento. Color ups ndo programados deverdo ser anunciados.

C) Jogadores com méos vivas devem manter suas cartas visiveis em todos os momentos.



26. TROCA DE BARALHOS: A troca de um baralho deve ser efetuada durante a troca de dealer
ou na mudanca de nivel, ou ainda, de acordo com o procedimento da casa. Jogadores ndo poderdo
solicitar a troca do baralho.

27. RECOMPRAS (RE-BUYS): Um jogador ndo pode deixar passar uma mao. Se ele anuncia a
intencdo de recomprar antes da proxima mao, ele estara jogando assumindo as fichas que entrardo
em jogo e é obrigado a recomprar.

28. RABBIT HUNTING: Nao é permitido o “Rabbit hunting”, ou seja, expor cartas que viriam a ser
distribuidas, caso a jogada nao estivesse encerrada.

29. ACTION CLOCK::O “Action Clock” é um relégio ou crond6metro que controlara o tempo das
agoes de todos os competidores nas maos do torneio. Os competidores terdo trinta (30) segundos
para tomar sua decisdo, a cada rodada, em todo o torneio. Cada competidor receberéa cartdes de
“TIME BANK" que lhe dardo mais um 30 segundos, cada cartdo. A cada competidor, o dealer fara
inicialmente uma contagem silenciosa de trés (3) segundos antes de iniciar o croné6metro. Caso o
dealer se esqueca de acionar o crondmetro, os competidores da mesa tém o dever de auxilia-lo a se
lembrar, independentemente de estarem envolvidos nha méo ou néo.

a.0 dealer colocara o relégio a frente do competidor assim que iniciada a contagem de
tempo.

b. Caso os trinta (30) segundos iniciais tenham acabado, os cartdes de “TIME BANK" serdo
usados automaticamente e sucessivamente, caso o tempo se esgote novamente.

¢. Caso ndo haja mais cartoes de “TIME BANK" e o tempo tenha acabado, o competidor tera a
acdo dada como CHECK ou FOLD automaticamente, de acordo com o caso (se estiver
enfrentando uma aposta ou néo).

d. Para torneios de multiplos dias, o competidor recebera novos cartdes de “TIME BANK" em
cada novo dia (adicionais aos que j4 tiver). Na formagdo de uma mesa final cada
competidor finalista recebera novamente cartdes adicionais. O nimero de cartdes de
“TIME BANK" que cada competidor recebera, ou distribuicdes adicionais de cartdes serdo
informadas na folha de estrutura de cada torneio.

e. O tempo de 30 segundos inicial é considerado um privilégio e ndo um direito do competidor.
Desta forma, a Direcdo do Torneio podera diminuir este tempo em caso de abusos por parte de
competidores que prejudiquem intencionalmente o andamento do jogo.

f. Cartdes de "TIME BANK" esquecidos a mesa por algum jogador (por exemplo, ao mudar de
mesa ou ensacar as fichas ao final de um dia) ndo serdo repostos pela organizacao.

g. Em torneios com mais de 100 entradas, o tempo de 30 segundos iniciais dado a cada jogador
serd reduzido a 15 segundos sempre que estivermos a 1 mesa do estouro da bolha.

SOLICITAGAO DE TEMPO:

Para torneios que nédo utilizem o “Action Clock”, uma vez que um participante tenha demorado um
periodo razoavel de tempo para tomar uma acado, outro competidor pode pedir tempo e, caso o pedido
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seja aprovado por

um supervisor de torneio, o primeiro tera trinta (30) segundos para tomar a sua agao. Serao contados os
cinco (5) segundos finais em voz alta. Se o competidor enfrenta uma aposta e ndo houver uma acéo até
o final da contagem a mao estara morta, caso ndo esteja enfrentando uma aposta, a acdo sera pedir
mesa. Um empate ird para o competidor. Os Supervisores de Torneio se reservam o direito de diminuir o
tempo de decisdo se um competidor estiver protelando deliberadamente sua decisdo. Qualquer
competidor que estiver atrasando o andamento do jogo deliberadamente podera ser punido.

JOGADOR PRESENTE / ELEGIVEL PARA UMA MAO

30. AO SEU LUGAR E MAOS VIVAS: Para ter uma mao viva um jogador deve estar em seu
lugar, quando a Ultima carta é distribuida para todos os competidores no inicio da méo. Um jogador
que ndo esteja ao seu lugar neste momento ndo podera olhar suas cartas e ele tera sua mao
imediatamente morta. Seus blinds e antes sdo cobrados e se ele receber uma carta que o faga postar
o bring-in em stud, que ele ird postar o bring-in. "Ao seu lugar" significa dentro do alcance de sua
cadeira. Esta regra ndo se destina a tolerar jogadores estando fora de seus assentos, enquanto
envolvidos em uma mao.

31. PERMANECENDO A MESA COM AGCAO PENDENTE: Um jogador com uma mao

ao viva (incluindo jogadores em all-in ou que tenham terminado todas as rodadas de apostas) deve
permanecer a mesa durante todas as rodadas de apostas até a conclusdo do showdown. Sair da
mesa é incompativel com o dever de um jogador para proteger sua mdo e acompanhar a acdo, e
esta sujeita a penalidade.

BOTAO / BLINDS

32. DEAD BUTTON: O torneio utilizara o dead button.

33. EVITAR OS BLINDS: Um competidor que intencionalmente tentar pular o blind, sofrerd uma
penalidade.

34. BOTAO QUANDO EM HEADS-UP: Quando heads-up, o small blind sera o botdo e age
primeiro pré-flop e depois pds-flop e em todas as rodadas subsequentes. A Ultima carta é
distribuida para o botdo. O botdo pode ser ajustado para evitar que um competidor pague duas
vezes o big blind.

REGRAS DE DISTRIBUICAO DE CARTAS

35. MISDEALS (PARTIDA INVALIDA) E BARALHO CORROMPIDO:
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A) Misdeals incluem, mas ndo estdo necessariamente limitados a: 1) duas ou mais cartas expostas na
distribuicdo inicial, 2) a primeira carta distribuida ao assento errado, 3) cartas distribuidas a um assento
nao tem direito a uma mao; 4) um assento que deveria receber uma mao é deixado de fora; 5) Em jogos
de flop, se uma das duas primeiras cartas distribuidas ou quaisquer outras duas cartas fechadas séo
expostas por erro do dealer. Regras da casa serdo aplicadas para os jogos tipo “draw” (ex: lowball).

B) Os jogadores podem receber duas cartas consecutivas no botdo (ver regra 37).

C) Se um misdeal for declarado, a redistribuicdo deve ser uma exata cdpia: o botdo ndo se move, ndo

havera novos jogadores na mao e os limites devem permanecer iguais. As cartas sao distribuidas aos

jogadores em uma punicdo ou que ndo estavam em seus assentos para a mao original (Regra 29) e as
suas maos sdo mortas apos a distribuicdo. A distribuicdo original e a redistribui¢cdo contam como uma
mao para um jogador cumprindo penalidade, ndo duas.

D) Se ocorrer agdo substancial, um misdeal ndo pode ser declarado e a mdo deve prosseguir (ver regra
36).

E) Um baralho serd considerado corrompido de acordo com a defini¢do dada pela

regulamentagdo local de jogos e pela politica da casa. Se um baralho corrompido for

descoberto, independentemente de AS, a méo serd interrompida e todas as apostas serdo retornadas.
Quando uma mdo termina de forma natural, o direito de contestar o resultado com base em um baralho
corrompido segue a Regra 21.

36. AGAO SUBSTANCIAL (AS): Acdo substancial é definida como qualquer uma de: A)

quaisquer 2 ac¢des na vez, pelo menos uma das quais coloca fichas no pote (ou seja, 2 acdes, exceto
2 check ou 2 folds) ou B) qualquer combinacdo de 3 a¢des na vez (check, bet, aumentar, pagar,
desistir). Colocar os blinds ndo conta para o AS. Veja as Regras 35-D e 53-B.

37. BOTAO COM CARTAS A MENOS: Se o botdo da méao receber cartas de menos para a
modalidade, ele deve anunciar imediatamente. Cartas faltantes para o botdo podem ser repostas
mesmo que ja tenha se passado ac¢do substancial, se permitido para o tipo de jogo. Contudo, se o
botdo agir com uma mado com o numero incorreto de cartas, a mdo do botdo estard morta.

38. CARTAS QUEIMADAS APOS AGCAO SUBSTANCIAL: O propésito de se queimar cartas é para
proteger o maco de cartas e ndo para “preservar a ordem do baralho”. Caso haja AS e uma méo seja
morta por ter o niUmero incorreto de cartas, o conceito de aleatoriedade é aplicado para as cartas
distribuidas dali em diante. O maco do baralho sera tratado como normal e uma, e apenas uma
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carta, serd queimada antes de cada nova rodada. Veja anexo de exemplos.

39. FLOP COM QUATRO CARTAS E BOARD PREMATURAMENTE ABERTO: Se o flop contém 4
cartas (invés de 3), sejam estas expostas ou ndo, um floor sera chamado. As quatro cartas do flop
(exceto a queima) serdo retornadas ao baralho, re-embaralhadas, cortadas e um novo flop
serd aberto sem uma nova queima. Para cartas do board prematuramente expostas, veja os
Procedimentos Recomendados.

JOGADAS: APOSTAS E AUMENTOS

40. METODOS PARA APOSTAR: VERBALMENTE E COM FICHAS

A: Apostas sao feitas verbalmente e/ou colocando fichas a frente. Se um jogador fizer os dois, a primeira
acao definird a aposta. Caso seja simultaneo, uma declaragao verbal clara e razoavel tera preferéncia.
Caso contrario, as fichas definirdo a jogada. Em situa¢des duvidosas ou quando a acdo verbal e as fichas
se contradizem, o DT determinara a aposta baseado nas circunstancias e na regra 1.

"o

B: DeclaracOes verbais podem ser gerais (“pago”, “aumento”), um valor especifico (“dois mil”) ou ambos
(“aumento, dois mil”).

C: Em relacdo as apostas, apenas declarar um valor especifico € o mesmo que silenciosamente colocar a
frente o mesmo montante em fichas. Ex: Declarar “duzentos” é o mesmo que colocar a frente 200 em
fichas.

41. METODOS PARA PAGAMENTO: Formas aceitaveis de pagar incluem: A) declarar

verbalmente "call" (pagar); B) colocando a frente fichas no valor da aposta; C) silenciosamente
colocando a frente uma ficha de grande valor, ou D) silenciosamente colocando a frente multiplas
fichas iguais a um pagamento (de acordo com a regra 45). Colocar silenciosamente fichas
relativamente pequenas para a aposta (ex.: NLHE, blinds 2k-4k A aposta 50k, B, em seguida, coloca
silenciosamente uma Unica ficha de 1k) é ndo-padréo, fortemente desencorajado, passivel de
penalidade, e sera interpretada a critério TDs, inclusive sendo tratado como um call completo.

42. METODOS PARA AUMENTAR: Em no-limit e pot-limit, um aumento é feito por (A) colocar,
em um Unico movimento a totalidade das fichas no pote; ou, (B) declaracdo verbal do valor total
antes de colocar fichas no pote; O competidor é responsavel por deixar suas inten¢des claras.

43. VALORES DOS AUMENTOS:

A) Os aumentos devem ser, no minimo, do valor da Ultima aposta ou do ultimo aumento completo
efetuado. Um competidor que fizer um aumento de 50% ou mais do que a maior aposta anterior, mas
menor do que um aumento completo, é obrigado a completar o aumento para o valor minimo correto.
Caso o valor seja menos de 50%, sera considerado um call, ao menos que um aumento (“raise”) seja
declarado previamente ou caso o jogador esteja all-in (Regra 45-B). Declarar um valor ou colocar a
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frente um mesmo valor em fichas tem o mesmo tratamento (veja regra 40-C). Ex: NLHE, a aposta de
abertura é 1000, declarar verbalmente “mil e quatrocentos” ou silenciosamente colocar a frente 1400 em
fichas, ambos significam um call ao menos que um aumento seja antes declarado. Veja anexo de
exemplos.

B) Sem necessitar de maiores definicdes, declarar um aumento e um valor significa o total da aposta. Ex:
A abre com 2000, B declara “aumento, oito mil”. O valor total da aposta é de 8000.

44. APOSTAS COM FICHAS DE GRANDE VALOR: Sempre que enfrentando uma aposta, colocar
uma Unica ficha de grande valor (mesmo quando esta for a Unica ficha do jogador) sera considerado
um pagamento se um aumento nao for anunciado antes. Ara aumentar com uma ficha de grande
valor um aumento deve ser anunciado antes de a ficha tocar a mesa. Se o competidor anunciar um
aumento, mas nao especificar o tamanho da aposta, o0 aumento sera do valor maximo permitido
pela ficha. Quando ndo enfrentando uma aposta, colocar uma Unica ficha de grande valor
silenciosamente (sem declarar valor) serd considerada uma aposta do valor maximo permitido pela
ficha.

45. APOSTAS COM MULTIPLAS FICHAS:
A) Sempre que enfrentando uma aposta, a ndo ser que um aumento ou all-in seja declarado antes, a
utilizagcdo de varias fichas em uma aposta (mesmo quando estas forem as Unicas fichas do jogador) sera
considerado um pagamento, se todas as fichas utilizadas forem necessarias para realizar o pagamento;
i.e., a remocao de apenas uma das menores fichas deixaria menos do que o necessario para pagar a
aposta. EX-1: Jogador A abre para 400: B aumenta para 1100 (um aumento de 700), C coloca uma ficha
de 500 e uma ficha de 1000 silenciosamente. Isso serd um pagamento pois ao remover a ficha de 500
deixaria menos do que o valor de 1100. Ex-2: NLHE 25-50. Pés Flop A abre para 1050 e B coloca suas
duas ultimas fichas de 1000. B estd pagando a aposta a menos que ele tenha declarado all-in ou
aumento antes de colocar as fichas.

B) Se todas as fichas da aposta ndo forem necessérias para o pagamento da aposta, i.e., a

remocao de apenas uma das menores fichas deixaria igual ou mais do que o necessario para pagar a
aposta: 1) caso o jogador tenha mais fichas, a aposta serd governada pelo padrdo de 50% na regra 43. 2)
Caso sejam as ultimas fichas, a aposta sera all-in mesmo que nao atinja o patamar de 50%. Veja anexo
de exemplos.

46. FICHAS DA RODADA ANTERIOR NAO RECOLHIDAS:
A) Para evitar confusées, na ocasido de um jogador cujas fichas da sua aposta anterior ainda nao
tenham sido recolhidas pelo dealer, enfrentar um aumento, ele deverad verbalizar a sua a¢do antes
de adicionar novas fichas a aposta anterior.

B) Enquanto enfrentando um aumento, claramente recolher fichas antes de apostar, compromete o
jogador com um pagamento ou um aumento, ele ndo podera retornar as fichas e desistir da mao.

C) Caso novas fichas sejam adicionadas silenciosamente e a aposta nao seja clara para a direcéo,
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as regras de pagamento ou aumento (41 — 45 ) serdo aplicadas como o seguinte: 1) se as fichas
anteriores ndo somam o suficiente para pagar a aposta atual E ndo sdo tocadas ou

completamente recolhidas, uma tnica ficha de grande valor sera um pagamento e miiltiplas

novas fichas estarao sujeitas a regra do padrao de 50% para um aumento (regra 43). 2) Se as
fichas anteriores somam o suficiente para pagar a aposta atual OU as fichas anteriores forem
parcialmente recolhidas, a combinagdo das novas fichas sera considerado um aumento desde que

atinja o patamar de 50% (regras 43 e 45); caso menos, serd um pagamento. Veja anexo de
exemplos

47. REABRINDO A RODADA DE APOSTAS:
A) Em no-limit e pot-limit, um aumento all-in (ou multiplos aumentos all-in pequenos, cumulativos)
que totalizem menos do que a totalidade da aposta ou aumento atual ndo reabrira a acdo para um
competidor que ja tenha agido na rodada e ndo esta enfrentando pelo menos uma aposta ou aumento
completo quando a acdo retorna para ele. Caso haja miiltiplos aumentos all-ins de pequeno valor
que reabram a aposta, o aumento minimo sera sempre a ultima aposta ou aumento valido da
rodada (veja também regra 43).

B) Em limit, pelo menos 50% de uma aposta ou aumento total é necessario para reabrir as apostas para
os jogadores que ja atuaram. Veja o anexo de exemplos.

48. NUMERO DE AUMENTOS PERMITIDOS: Nio ha limite para o nimero de raises em no-limit
e pot-limit. Em eventos limit, ha um limite de raises mesmo quando em heads-up até que o torneio
chegue a dois jogadores; o limite da casa se aplica.

49. AGAO ACEITA: Poker é um jogo de continua observacdo e atencao. E responsabilidade do
pagador determinar a quantidade correta da aposta de um oponente antes de pagar,
independentemente do que é afirmado por outras pessoas. Se um pagador solicita uma contagem,
mas recebe informacgdes incorretas do dealer ou jogadores, entdo coloca o valor no pote ou declara
o pagamento (call), o pagador assume a plena e correta acdo e esta sujeito ao valor ou aposta all-
in correta. A regra n° 1 pode ser aplicada em determinadas situacdes, a critério do DT.

50. AGINDO NA VEZ:

A) Jogadores devem agir na sua prépria vez verbalmente ou colocando fichas a frente. Declara¢des
verbais na sua propria vez vinculam quaisquer fichas colocadas no pote que devem permanecer no pote.

B) Os jogadores devem esperar por valores da aposta anterior antes de agir. Ex: A diz "aumento" (mas
nao indica qualquer quantidade), e B e C rapidamente desistem. B e C devem esperar para agir até que o
valor exato do aumento seja dito.

51. DECLARAGOES VINCULATIVAS / UNDERCALLS NA VEZ:

"nou

A) Declaracbes verbais gerais, na sua propria vez (ex: “pago”, “aumento”) vincula o jogador com a agéo

completa atual. Veja anexo de exemplos.
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B) Um jogador realiza um undercall, declarando ou colocando silenciosamente fichas a frente em um
valor menor do que a quantidade necessaria para pagar a aposta atual, sem antes anunciar “call / pago”.
Um undercall serd um call obrigatério quando feito diante de: 1) qualquer aposta quando em heads up
(um pot envolvendo apenas dois jogadores); 2) da primeira aposta de abertura, em qualquer rodada de
apostas, quando em um pot multiplo. Em todas as outras situagdes, o critério do TD sera aplicado. Para
os fins desta regra, a aposta de abertura sera a primeira aposta realizada em qualquer rodada (ou seja,
gue ndo um “check”); nos jogos de blinds, o BB é a aposta de abertura pré-flop. Botdes de All-in podem
reduzir bastante a frequéncia de undercalls (Veja PR-1). Esta regra rege sobre quando um jogador deve
pagar a aposta completa e quando, a critério do DT, podera abrir mao das fichas colocadas no undercall
e desistir da mao.

C) Caso dois ou mais undercall acontecam em sequéncia, a jogada voltara para o primeiro undercall que
devera corrigir a acdo seguindo os preceitos da regra 51-B. O DT determinara como tratar as maos dos
jogadores seguintes baseado nas circunstancias encontradas.

52. APOSTAS INCORRETAS, UNDERBETS E UNDERRAISES:

A) Em jogos limit e no-limit, o ato de apostar ou aumentar menos que o valor minimo permitido deve
ser corrigido a qualquer momento na rodada de apostas (street) atual (se ja no river, a qualquer
momento antes de o showdown comecar). Ex: NLHE 100-200, p6s-flop A abre para 600 e B aumenta
para 1000 (um underraise de 200). C e D pagam, E desiste e o erro é percebido. Deve-se aumentar a
aposta para o total de 1200 para todos os apostadores a qualquer momento antes do turn ser aberto.
Para undercalls, ver regra 51.

B) Em jogos pot-limit, se um jogador apostar o valor do pote com base em uma contagem errada; se a
contagem de pote informada for muito alta (uma aposta ilegal), ela sera corrigida para todos os
jogadores em qualquer ponto da rodada atual; se for muito baixa, deve ser corrigido até que ocorra uma
acdo substancial ap6s a aposta. Veja anexo de exemplos.

53. AGAO FORA DA VEZ (FDV):

A) Quando houver acdo fora da vez (check, call, raise) a acdo voltara para o jogador correto (de quem é
a vez). A acdo FDV estd sujeita a penalidade e é obrigatdria se a acdo para o jogador FDV ndo mudou.
Um check, call ou fold do jogador que tem a vez, ndo muda a agdo. Se a a¢do for modificada, a aposta
do FDV néo é obrigatdria e qualquer aposta ou aumento sera devolvida ao jogador FDV, que tem todas
as op¢des, incluindo: pagar, aumentar ou desistir. Um fold FDV permanecera. Ver anexo de exemplos.

B) Um jogador ignorado por agédo FDV deve defender seu direito de agir. Se houve tempo razoavel e o
jogador ignorado néo falou antes de haver acdo substancial (regra 36) FDV a sua esquerda, a acdo FDV
permanecera. Um floor serd chamado para decidir sobre a forma de tratar a mao ignorada incluindo
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declara-la morta ou permitir apenas agdo ndo agressiva, de acordo com o critério da direcdo do torneio.
Veja anexo de exemplos.

54. APOSTAS E O VALOR DO POTE:
A) Os jogadores s6 poderao ser informados do valor do pote em jogos pot-limit. Os dealers ndo
contardo o pote em jogos limit e no-limit.

B) Antes do flop, um jogador em all-in que tenha menos do que o BB n&o afetara o calculo do pot limit.
Ap0s o flop os potes serdo calculados baseado no valor correto do pote.

C) Declarar "eu aposto o pote” ndo é uma aposta valida em jogos no-limit, mas compromete o jogador
em fazer uma aposta de um valor valido (pelo menos o valor minimo), e o sujeita a penalidades. Se o
jogador esta enfrentando uma aposta, ele devera realizar um aumento valido.

55. DECLARACOES INCORRETAS DE APOSTAS: Se um jogador ndo enfrenta uma aposta e: A)
declara “paguei” ou “call”, serd considerado um check; B) declara “raise” ou “aumento”, o jogador
devera no minimo realizar uma aposta minima. Um jogador declarando “mesa” ou “check” quando
enfrentar uma aposta podera pagar ou desistir, mas ndo podera aumentar.

56. STRING BETS E AUMENTOS: String Bets sdo apostas feitas em mais de um movimento,
na qual o jogador retorna ao seu stack para buscar mais fichas sem antes ter especificado um
montante a ser apostado. String Bets ndo sdo permitidas e os dealers serdo responsaveis por
rejeitar string bets.

57. APOSTAS FORA DE PADRAO OU CONFUSAS: Jogadores assumem os riscos da utilizacio
de terminologia e gestos ndo oficiais. Estas podem ser interpretadas de uma maneira diferente da
intencdo do jogador. Além disso, quando o valor de uma aposta pode razoavelmente ter varios
significados, serd utilizado o maior valor razoavel que seja menos do que o tamanho do pote* antes
da aposta. Ex: NLHE blinds 200-400, o pote tem menos de 5000, um jogador declara "aposto cinco”.
Sem outras clarificacdes, a aposta sera de 500; se o pot tiver 5000 ou mais, a aposta serad de 5000. *O
valor do pot serd o total de

todas as apostas anteriores incluindo apostas a frente do jogado ainda néo recolhidas pelo dealer.
Veja regras 2, 3,40 e 42.

58.  DESISTENCIAS FORA DO PADRAO: Se a qualquer momento antes da Ultima rodada de
apostas houver uma desisténcia quando nao enfrentando uma aposta (ex: apds um pedido de mesa
ou sendo o primeiro a agir pos-flop), ou desistir fora da propria vez, ambas sdo acdes permanentes
e podem estar sujeitas a penalidades.
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59. DECLARAGOES CONDICIONAIS E PREMATURAS:

A) Declara¢bes condicionais sobre a¢des futuras sdo fora do padrdo e desaconselhadas. A critério do DT
podem ser tornadas permanentes e sujeitas a penalidades. Exemplo: declara¢des tipo “se — entdo” como
“se vocé apostar, aumentarei”.

B) Se o Jogador A declarar "aposta" ou "aumentar” e B pagar antes que o valor exato da aposta seja
conhecido, o DT determinara a aposta da melhor forma possivel, incluindo possivelmente obrigar B a
pagar qualquer valor.

60. CONTAGEM DAS FICHAS DO ADVERSARIO: Os jogadores, dealers e os supervisores
(floors) tém direito a uma estimativa razoavel de fichas dos adversarios (Regra 25). Um jogador s6
podera solicitar uma contagem mais precisa se for a vez de ele agir e se estiver enfrentando uma
aposta all-in. O jogador all-in ndo é obrigado a contar; o dealer ou floor vai conta-lo a pedido. A¢do
aceita se aplica (ver Regra 49). A regra sobre fichas visiveis e contaveis (Regra 25) melhora bastante
na precisdo da contagem.

61. APOSTA A MAIS PARA OBTER TROCO: Apostas nao devem ser utilizadas para obter troco.
Colocar fichas a mais do que o necessario pode causar confusdes. Todas as fichas colocadas no pot
silenciosamente correm o risco de serem consideradas como parte da aposta. Exemplo: A aposta
325 e B silenciosamente coloca 525 (uma ficha de 500 e uma de 25), esperando que 200 lhe sejam
dados de troco. Este é um raise para 650 sob a regra de mdltiplas fichas (Regra 49).

62. ALL-IN COM FICHAS ENCONTRADAS MAIS TARDE: Se A aposta all-in e uma ficha oculta é
encontrada atras depois que outro jogador pagou, o DT vai determinar se esta ficha faz parte da
acdo aceita ou ndo (regra 52). Se ndo faz parte da acdo, A ndo terd esta ficha paga se ele ganhar. Se
A perder, ele ndo é salvo pela ficha e o DT pode entregar esta ficha ao ganhador da mao.

JOGADAS: OUTRAS

63. FICHAS OCULTADAS E TRANSPORTE DE FICHAS: Jogadores ndo poderao transportar ou
segurar fichas de torneio de maneira que elas figuem escondidas. Um jogador que o faca desistira
destas fichas e podera ser desqualificado. As fichas serdo retiradas da competicdo. A ADTP
recomenda que a organizacao providencie racks ou sacos

transparentes para que as fichas sejam transportadas quando necessario.
64. FICHAS PERDIDAS E ENCONTRADAS: Fichas perdidas e depois encontradas, as quais ndo
se consegue determinar a quem pertenciam, serao retiradas da competicdo e retornadas ao

inventario do torneio.

65. MAOS ACIDENTALMENTE RECOLHIDAS/CORROMPIDAS/ EXPOSTAS:
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A) Jogadores sdo responsaveis por proteger as suas cartas todo o tempo, incluindo no showdown,
enquanto aguardam que as maos sejam lidas. Se o dealer acidentalmente retirar cartas, ou se o
julgamento do DT for de que as cartas ndo podem ser 100% identificaveis com certeza, o participante
nao tera direito a recupera-las e ndo recebera apostas ja pagas de volta. Se o participante aumentou a
aposta e esta ainda nao foi paga, 0 aumento sera retornado ao participante.

B) Se uma méo foi corrompida, mas pode ser identificada, ela pode permanecer em jogo, apesar de
quaisquer cartas expostas.

66. MAOS MORTAS E DESISTENCIAS EM STUD: Em jogos de Stud, se um jogador levantar as
suas cartas abertas da mesa enquanto enfrenta uma agdo, sua mao estard morta. A forma correta de
desistir no Stud é fechando todas as cartas abertas e empurra-las (todas) viradas para baixo
(fechadas).

ETIQUETA E PENALIDADES

67. PENALIDADES E DESQUALIFICACAO:

"o

A) As opcdes de penalidades incluem adverténcias verbais, penalidades de “perda de maos”, “perda de
orbitas” e desqualificagdo. San¢des de drbitas perdidas serdo avaliadas da seguinte forma: O infrator
perdera uma mao para cada jogador, incluindo o agressor, que estd na mesa quando a infragdo ocorreu,
multiplicado pelo nimero de rodadas que serdo perdidas. A organizagdo podera julgar penalidade de
uma mao, 1, 2, 3 ou 4 rodadas ou desqualificacdo. Infracdes repetidas estardo sujeitas a penalidades
cada vez maiores. Um jogador que esteja ausente da mesa cumprindo uma penalidade podera ser
eliminado se suas fichas acabarem em razdo dos blinds e ante.

B) Uma penalidade pode ser aplicada em razdo de uma violacao de etiqueta (regra 71), se um jogador
expuser uma carta com acdo pendente, jogar uma carta fora da mesa, violar a regra de um-jogador-por-
mao (one-player-to-a-hand), ou incidentes similares ocorram. Penalidades serdo aplicadas em casos de
soft play, abuso, comportamento perturbador ou trapacas. Pedir mesa (“check”) com a melhor méo
possivel (“nuts”) sendo o dltimo a falar no river nao é uma violacdo automdtica de “soft-pay”. O
critério do DT serad aplicado baseado em cada situacao.

C) Durante uma penalidade, o infrator deve permanecer longe da mesa. As cartas sdo

distribuidas para o seu lugar, seus blinds e antes sdo cobrados, e a mdo é morta depois da distribuicdo
inicial. Em stud, se suas cartas ditarem o bring-in, ele deve postar o bring-in.
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D) As fichas de um jogador desqualificado devem ser removidas do jogo.

68. NAO DIVULGAGAO: Os jogadores sdo obrigados a proteger os demais participantes todo o
tempo. Portanto, estando envolvidos em uma méao ou ndo, ndo poderao:

1. Discutir o conteddo de uma mao viva ou ja desistida;
2. Sugerir ou criticar jogadas;
3. Revelar uma mao que ainda ndo foi mostrada.

O conceito de "one-player-to-a-hand” sera aplicada. Entre outras coisas, esta regra proibe mostrar uma
mao ou discutir estratégia com outro jogador, espectador ou conselheiro.

69. CARTAS EXPOSTAS E FOLD ADEQUADO: Um competidor que expuser suas cartas
enquanto a acdo na mao nao estiver terminada, incluindo na sua vez e se for o ultimo a agir,
podera receber uma punicdo, mas nao tera sua mao morta ou invalidada. A penalidade tera inicio ao
final da mdo. Ao desistir de uma mao, as cartas devem ser colocadas fechadas sobre a mesa e
empurradas para o dealer, porém nunca deliberadamente expostas ou jogadas altas.

70. CONDUTA ETICA: Poker é um jogo individual. Acdes, declaracdes ou comportamento que
comprometam o andamento justo da competicdo, sejam estes conscientes ou nao, sdo considerados
antiéticos e antidesportivos. A diregao ira priorizar a integridade competitiva do torneio e, para
tanto, punir qualquer competidor(es) que venha(m) a trapacear ou agir de maneira antiética
ou ilegal.

Trapagas sdo todas as atitudes que um individuo pode tomar que infrinjam as regras do torneio para
obter vantagens na competicao.

Trapagas poderdo incluir, porém nao estdo limitadas a, collusion (jogar em parceria ou time), roubo de
fichas, transferéncia de fichas entre participantes, do mesmo torneio ou de eventos distintos, marcacdo
de cartas, substituicdo de cartas, tentativa de fraudar uma inscricao ou o recibo de inscricdo, ou a
utilizacdo de quaisquer outros métodos ou equipamentos ndo autorizados.

Define-se collusion como o comum acordo entre dois ou mais competidores em compartilhar
informag¢des ou jogarem em conjunto para obter vantagem no torneio. Collusion inclui, mas nédo se
limita a, chip dumping (passar fichas), soft play, compartilhar informagdes sobre suas cartas com outro
competidor, enviar ou receber sinais de/para outro competidor, utilizagdo de meios de comunicacao ou
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a internet para troca de informacdes para facilitar o collusion.

71. CONDUTA COMPORTAMENTAL: No intuito de manter um ambiente aprazivel a todos os

competidores, de forma a manter o aspecto desportivo do torneio de Poker, a direcdo poder3, a seu

exclusivo critério, penalizar, suspender temporariamente ou desqualificar um participante que agir

das seguintes formas, mas ndo se limitando a:

a.
b.

Agir fora de sua vez intencionalmente e/ou repetidamente;

Intencionalmente foldar e/ou jogar suas cartas no monte (muck) fora da vez, incluindo
abandonar a mesa antes da sua vez de agir;

Intencionalmente e/ou repetidamente declarar cartas diferentes das que possui no
showdown;

Intencionalmente e/ou repetidamente expor suas cartas com acdo pendente na mesa;
Intencionalmente e/ou repetidamente demorar tempo excessivo para agir — atrasar o
andamento do jogo;

Violar a regra "one player to a hand”, incluindo a discussdo ou orientagdo sobre a mdo, com
um competidor da mesa ou observador, enquanto a mao esta em curso;

Revelar cartas que estdo no monte (muck) enquanto uma mao estad sendo jogada;
Realizar declaragbes errOneas e/ou falsas ou promovendo a¢des que possam influenciar a
decisdo de outro competidor;

Qualquer forma de soft play, incluindo verbalmente ou mutualmente aceitando “pedir mesa

até o final”, inclusive quando um terceiro competidor esta em all-in na mao, conspirar para
permitir que os competidores sobrevivam a bolha (ex: uma mesa permanecer dando fold até
0 big blind na bolha);

Instruir ou controlar a agdo de outro competidor;

Intencionalmente e/ou repetidamente espalhar suas apostas em cima do pote (splash the
chips);

Jogar suas cartas fora da mesa, joga-las no dealer ou em outro competidor de forma
agressiva ou abusiva, intencionalmente e/ou repetidamente destrui-las ou danifica-las ou a
outras propriedades da organizacdo do evento;

Adotar comportamento abusivo, perturbador, incluindo celebragdes excessivas, palavreado
depreciativo e de baixo calao;

Utilizar vestimenta ou quaisquer outros materiais que possam conter mensagens ou
incitacBes depreciativas, preconceituosas, ilegais ou agressivas;

Utilizar mascaras ou objetos que escondam a identidade de um competidor;

Portar armas de fogo ou armas de quaisquer tipos;

Intencionalmente e/ou repetidamente tocar as cartas ou fichas de outro competidor;

Agredir fisica ou verbalmente outros competidores, membros da organizacdo do torneio ou
espectadores;

Exibir sinais de intoxicacdo alcodlica, embriaguez ou uso de outras substancias que venham a
alterar o comportamento social, comprometer o bom andamento do torneio ou desrespeitar
os demais competidores; e/ou,

Ter a higiene pessoal atrapalhando os outros competidores sentados em suas mesas. A
determinacdo de se a higiene pessoal de um individuo atrapalha os outros competidores sera
determinada pela Equipe de Supervisdo do Torneio, que pode, a seu critério, implementar
sangoes em qualquer competidor que se recuse a remediar a situagdo em uma maneira
satisfatoria para a organizacao.
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STAR SERIES OF POKER

TABELA DE PREMIACAO

JOGADORES s 6-17 18-26 27-35 | 36-53 | 54-62 | 63-80 | 81-98 | 99-107 | 108-134 | 135-161 162-197

LUGARES 2 3 4 5 7 9 11 13 15 17 2 2%

1LUGAR 65,00% 50,00% 44,00% 3600% | 350% | 2900% | 2600% | 2550% | 2450% | 2400% 23,30% 22,55%

2LUGAR 35,00% 30,00% 28,00% 2600% | 20,00% | 1900% | 1850% | 1830% | 17,20% | 17,00% 16,00% 15,20%

3LUGAR 20,00% 18,00% 1900% | 1500% | 1400% | 1350% | 1320% | 1250% | 12,30% 11,50% 10,90%

41UGAR 10,00% 1200% | 1150% | 1000% | 9,50% 9,00% 8,60% 8,50% 8,10% 7,90%

5 LUGAR 7,00% 9,00% 8,00% 7,80% 7,00% 6,40% 6,30% 6,00% 5,70%

6 LUGAR 7,00% 6,50% 6,30% 5,50% 5,30% 5,10% 5,00% 4,40%

7LUGAR 5,00% 5,50% 5,00% 4,50% 4,50% 4,20% 4,00% 3,50%

8 LUGAR 4,50% 4,10% 3,80% 3,80% 3,40% 3,20% 2,80%

9LUGAR 3,50% 3,50% 3,20% 3,20% 2,80% 2,60% 2,40%

10-11 2,90% 2,70% 2,0% 2,45% 2,20% 2,10%

12-13 2,30% 2,30% 2,15% 1,90% 1,85%

14-15 2,00% 1,90% 1,70% 1,60%

16-17 1,70% 1,55% 1,40%

18-21 1,40% 1,25%

2-26 1,15%

27-35

36-44

45-53

54-62
JOGADORES 198- 22 243-305 306-368 | 369-431 | 432-485 | 486-548 | 549-611 | 612-701 | 702-809 | 810-926 | 927-1043 | 1044-1160 | 1161-1304
LUGARES 35 44 53 62 7 80 89 9 116 134 152 170 188
1LUGAR 21,40% 21,00% 20,72% 050% | 2030% | 1980% | 1900% | 1880% | 18200% | 17,800% | 17,500% 17,425% 17,400%
2LUGAR 14,20% 13,90% 13,00% 12,70% | 1250% | 12,200% | 12,100% | 10,890% | 11360% | 11,025% | 11,000% 10,600% 10,420%
3LUGAR 10,00% 9,50% 9,30% 890% 870% | 8300% | 8000% | 7,700% | 7,00% | 6900% 6,400% 6,350% 6,200%
41UGAR 730% 7,00% 6,50% 6,00% 580% | 5500% | 5300% | 5200% | 4800% | 4600% 4,300% 4,250% 4,150%
5 LUGAR 5,20% 5,00% 4,80% 4,50% 430% | 4020% | 3900% | 3,700% 3,45% 3,400% 3,200% 3,100% 2,900%
6 LUGAR 4,00% 4,00% 3,80% 3,50% 3,20% 3000% | 2940% | 2800% | 2600% | 2400% 2,370% 2,300% 2,250%
7LUGAR 3,00% 2,90% 2,80% 2,60% 2,40% 2350% | 2300% | 2200% | 2100% | 2050% 1,940% 1,900% 1,870%
8 LUGAR 242% 2,30% 2,15% 2,00% 1,95% 1900% | 1850% | 1840% | 1765% | 1,700% 1,620% 1,560% 1,540%
9LUGAR 2,05% 1,90% 1,80% 1,70% 1,70% 1600% | 1580% | 1560% | 1485% | 1410% 1,300% 1,280% 1,270%
10-11 1,85% 1,60% 1,50% 1,45% 1,45% 1380% | 1380% | 1300% | 1230% | 12190% 1,120% 1,100% 1,080%
12-13 1,65% 1,40% 1,32% 1,28% 1,27% 1200% | 1180% | 1100% | 1,030% | 1,010% 0,980% 0,960% 0930%
14-15 1,45% 1,20% 1,15% 1,12% 1,10% 1040% | 0990% | 0950% | 0900% | 0870% 0,840% 0,830% 0,810%
16-17 1,30% 1,05% 1,02% 098% 093% | 08%0% | 0840% | 0800% | 0780% | 0,750% 0,740% 0,720% 0,700%
18-21 1,15% 095% 090% 0,85% 080% | 0750% | 0730% | 0710% | 0685% | 0660% 0,650% 0,630% 0,610%
2-2 1,00% 0,85% 0,.80% 0,75% 070% | 0660% | 0650% | 0640% | 0615% | 0595% 0,585% 0,550% 0,530%
27-35 093% 0,80% 0,70% 0,66% 061% | 0600% | 0590% | 0570% | 0545% | 0535% 0,520% 0,480% 0,460%
36-44 0,75% 0,65% 0,60% 055% | 0540% | 0530% | 0510% | 0490% | 0480% 0,460% 0,420% 0,400%
45-53 0,60% 0,55% 050% | 04%0% | 0480% | 0460% | 0450% | 0425% 0,400% 0,380% 0,360%
54-62 0,50% 046% | 0450% | 0430% | 0420% | 0410% | 0375% 0,360% 0,345% 0,330%
63-71 043% | 0420% | 0390% | 0380% | 0370% | 0335% 0,320% 0,315% 0,300%
72-80 0390% | 0360% | 0350% | 0330% | 0300% 0,295% 0,285% 0,270%
81-89 0340% | 0330% | 0300% | 0280% 0,270% 0,260% 0,250%
9-98 0310% | 0280% | 0,260% 0,250% 0,240% 0,230%
99-116 0265% | 0,245% 0,230% 0,220% 0,210%
117-134 0,230% 0,215% 0,200% 0,195%
135-152 0,200% 0,190% 0,180%
153-170 0,180% 0,170%
171-188 0,160%

ANEXOS:
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